CONFEDERACAO BRASILEIRA DE FUTEBOL DE MESA

Manual de Identidade Visual

© 2024



CORES

CMYK: 30 50100 00 CMYK: 00 20100 00
WEB: #BB8732 WEB: #FFCB05

RGB: 187 135 50 RGB: 255 203 05

CMYK: 100 50 100 50 CMYK: 851010010
WEB: #004023 WEB: #009444

RGB: 00 40 23 RGB: 00 148 68

CMYK: 88 78 50 75 CMYK: 93 46 11 00
WEB: #081124 WEB: #0078B0
RGB: 08 17 36 RGB: 00120 176
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As composicoes de cores em degradé
sao para dar volume a marca em sua
utilizacao mais adequada.

Variacoes das cores diferentes das
indicadas neste manual nao sao permiti-
das.

Os padroes devem ser sequidos para a
correta manutencao da marca. Assim,
ela se torna mais presente na memoria
daqueles que tém conexoes com ela.

CMYK: 100 00 00 00
#00AEEF

RGB: 00 174 239
30% OPACITY
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A familia Barlow Condensed foi escolhi-
da pois ela tem variagoes que podem se
adaptar bem a varios materiais inclusi-
ve de uma Otima leitura em variagoes
mais espessas.

Assim a tipografia principal que é o
nome da entidade transmite forca e
sensatez pelo seu porte robusto alem de
uma plena leitura.




COMPOSIGAO

A forma circular da marca é associada a perfeicao, uniao e plenitude. 0 nome completo da entidade, sem
siglas ou abreviagoes, nao deixa duvidas do que se trata e usa uma tipografia que transmite forga e
sensatez pelo seu porte robusto e plena leitura. Mais internamente as federacoes sao representadas por
estrelas aninhadas em seu seio protetor. Ainda em seu interior as formas, proximas e dispostas em
angulo de 20% demonstram a esséncia do esporte, a arte do Futebol de Mesa, com suas pinceladas artisti-
cas revelando o movimento crescente. Nesse contexto visual podemos observar, fazendo parte desse
espaco interior, alguns elementos fundamentais simbolizando em amarelo o jogador, a bola em azul,
algumas linhas do campo em branco e nessa mesma cor o gol, o destino da bola, o grande objetivo a ser
alcancado, independente da regra.

Essa é a leitura de uma marca unica que demonstra o tamanho desse esporte praticado por muitos no
Brasil e que se espalha e se organiza cada vez mais ao redor do planeta.
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AREA DE NAO INTERFERENCIA

Referéncia
“0 elemento amarelo™

Area de nao interferéncia
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A area de nao interferéncia é essencial
para garantir a visibilidade adequada da
marca. Ela corresponde a largura do
elemento amarelo™ ao centro da marca.

Nenhum outro elemento do layout deve
ultrapassar essa area de protecao. Ela
forma um quadrado invisivel impenetravel
para assegurar que outros elementos nao
danifiguem a imagem original.




APLICACAO RECOMENDADA
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E recomendado que a marca seja prefe-
rencialmente aplicada sobre o fundo
branco.

E a maneira mais adequada para que ela
seja vista em sua plenitude.

Nao é permitido de forma alguma distor-
cer a marca, rotacionar ou inclinar a
marca, rotacionar qualquer dos elemen-
tos, alterar a tipografia, inverter as cores
da marca, alterar as cores da marca*,
alterar a relacao de proporcao dos
elementos da marca, alterar a disposicao
dos elementos da marca, conectar
palavras com a marca, aplicar efeitos
visuais na marca ou ainda inserir fio de
contorno na marca.




APLICAGAO
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A marca pode ser aplicada a fundos colori-
dos sem problemas pois sua composicao
cromatica colabora com o contraste na
maioria das situacoes.

A marca Confederagao Brasileira de
Futebol de Mesa foi desenvolvida para ter
a capacidade de contrastar com inumeras
possibilidades ja que ela deve ser usada
por varias federagoes em suas mais varia-
das identidades visuais e inameros produ-
tos ao longo do tempo.

Independente da cor usada no fundo, o
respeito a area de nao interferéncia é
imprescindivel.




APLICAGAO

Também pode ser aplicada a fundos que
tenham composicoes em degradé.
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APLICAGAO

Oficio 014-2022
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A

Proibido a invasao de elementos na area
de nao interferéncia prejudicando a
visualizacao da marca.

B
Aplicacao incorreta pois invade completa-
mente a area de nao interferéncia.

c

Evitar o uso da marca sobre fotos com
muitos elementos pois causa interferéncia
visual, prejudicando o contraste da marca.
Fotos tendem a poluir a composicao, que
tem por objetivo dar maior destaque a
marca.

D

A aplicacao correta em fotos & usar um
elemento de cor solida com 80% de opaci-
dade, 0 que nao interfere na visualizacao
da marca. Isso é especialmente importan-
te quando ha imagens de fundo que
podem causar confusao e impedir a marca
de se destacar em sua plenitude.




APLICAGAO
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0 uso da marca sobre fundos com efeitos
visuais e/ou abstratos devera sequir o
principio do maior contraste para que a
marca seja visualizada em sua plenitude
sem ruidos ou interferéncias.

A marca deve se destacar do fundo para
criar impacto visual.

Em caso de duvidas entre em contato com
o departamento de marketing da Confede-
racao Brasileira de Futebol de Mesa.




APLICAGAO
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Confederacao Brasileira de Futebol de Mesa
R. Brigadeiro Jordao, 686, Ipiranga
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